Pouzivatel’ska prirucka PhobyeVR

Informacie o aplikacii

Pri vstupe do aplikacie sa ocitne§ v hlavnom vyberovom menu, kde si mozes zvolit’ z viacero
moznosti. MoZes si pozriet’ informécie o aplikacii alebo informacie k ovladaniu. Dalej mas
Vv hlavnom menu na vyber 4 scenare, z ktorych tri sa zameriavaju na rozne typy fobii
(arachnofobii, ofidiofobii a akrofobii). Stvrty scenar je plazova relaxaéna, ktord ti posluzi na
zoznamenie sa s ovladanim a rovnako tak aj na ukl'udnenie pokial’ bude§ mat’ potrebu sa

ukl'udnit’ po nejakej naro¢nejsej urovni pri rieSeni tvojej fobie.
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Strach z pavokey

Po vybere jedenej z troch fobii na teba budu cakat’ Styri irovne, ktoré budes§ musiet’ pocas
viacerych sedeni/pokusov zvladnut. V prvej Grovni, ktorej zvladnutie by pre teba nemalo
znamenat’ vyrazny problém, na teba bude ¢akat’ miestnost’ s obrazkami a videami. V tejto
miestnosti si bude§ musiet’ prezerat’ viacero mensich fotografii a velkych obrazov na

stenach, no a neskor aj videi ¢o uz bude pre teba trochu intenzivnejsi zazitok.



Po uspesnom zvladnuti prvej Grovne sa dostane$ na hlavna chodbu, ktora tvori prepojenie

medzi d’al§imi troviiami ktoré na teba budua ¢akat’.

V druhej tGrovni sa dostane$ do miestnosti s 360°videami, ktoré pre teba poskytni ovela
intenzivnejsi zazitok, a tak budes o krok blizsie k potlaceniu svojej fobie. V tejto miestnosti
sa budi nachadzat' 3 stoliky, na ktorych budil poloZené virtudlne VR headsety a PC
komponenty. Nad kazdym stolom je informac¢né tabul’a, ktord ta informuje o tom, aky

zazitok bude na teba vo VR cakat. Po nasadeni virtualneho VR headsetu sa ti spusti video.




Po tGspesnom zvladnuti druhej arovne sa mozes§ presunut’ do tretej urovne, kde uz nebudes
len pozerat’ rozne scendre vo forme videi, ale uz sa bude$ musiet’ sém pohybovat’ v prostredi,

ktoré ti nie je prijemné alebo prides do kontaktu s podnetmi, ktoré na teba pdsobia stresovo.

Tretia uroven sa uz ale lisi v zavislosti od zvolenej fobie. Pri akrofébii na teba ¢aka lezecka
miestnost’, v ktorej na teba budu ¢akat’ tri vyzvy ako napriklad lezecka stena, preruackovanie

cez rebrik ponad jamu alebo lezenie z vySky po kovovej ty¢i.

Tretia Groven pre arachnofobiu a ofidiofobiu je miestnost” s terariami a skladom. V tejto
miestnosti sa nachddza viacero terarii s hadmi apavukmi, ktoré si bude$ musiet
z bezprostrednej vzdialenosti poriadne poprezerat. Neskor si prejdes do miestnosti so

skladom, kde na teba Caka zlozitejSia uloha a tou je najdenie strateného hada alebo pavika.




Po uspesnom zvladnuti tretej trovne na teba bude Cakat’ posledna vyzva v boji s tvojou
fobiou. V Stvrtej urovni bude$ musiet’ byt poriadne sustredeny, pretoze ta cakaju ovela

naroc¢nejsie ulohy ako v predchadzajucich trovniach.

Pri akrofobii na teba bude c¢akat’ mrakodrap a pocas 4 roznych poschodi mrakodrapu budes
musiet’ plnit’ ré6zne tlohy ako napriklad kracanie po presklenom balkone, kracanie po doske
medzi dvoma budovami a prechadzanie po tzkej $kare mrakodrapu. Nakoniec na streche
mrakodrapu sa budes musiet’ vySplhat' na vysoky stoziar a nasledne sa donutit’ ku skoku
z mrakodrapu. Pokial sa ti podari tieto ilohy vSetky zvladnut’, tak sa nam podarilo pomocou

aplikacie vyrazne potlacit’ tvoju fobiu.
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V s§tvrtej trovni pri arachnofobii alebo ofidiofobii na teba bude Cakat” dzungla, v ktorej
bude§ musiet’ odchytit’ viacero pavikov. Tieto sa uz vSak budii pohybovat’ a nebudu len
statické objekty ako v miestnosti s terariami a skladom. Hady a pavuky normalnej vel'kosti
budes chytat’ do odchytovych kliesti, ale gigantického pavika a anakondu bude$ musiet’
chytit’ do pokébalu. Este pred vstupom do dzungle bude na teba cakat’ cviénad miestnost,

Vv ktorej si vyskusa$ oba spdsoby odchytu na cviénych kreslenych pavukoch alebo hadoch.



Ovladanie

Vysledna aplikécia je plne kompatibilna so zariadenim HTC Vive. Vyvojova sada HTC Vive
nam poskytuje dve riadiace stanice, headset a dvojicu ovladacov, ktoré ti budu sluzit’ na
ovladanie celej aplikacie. Riadiace stanice ti zabezpecia snimanie aktualnej polohy tvojich
ovladacov v nimi vygenerovanej virtudlnej miestnosti. Ovladace majl vo svojej hornej Casti

senzory, ktoré snimajt signal z riadiacich stanic. Dalej ovladade poskytujii viacero tlagidiel,



ktorych pouzitie ti blizSie opiSeme a na obrazku si moze§ pozriet, kde su tieto tlacidla

umiestnené.
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Menu — Toto tlacidlo ti zobrazi menu v hre, v ktorom si mdze§ vybrat’ z troch tlacidiel,
Vv zavislosti od toho ¢i chces v scéne pokracovat, ¢i sa chees vratit’ do scény s hlavnym menu

alebo aplikaciu ukoncit’.
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UKONCIT APLIKAC|y

TrackPad — Toto tlac¢idlo bude$ Vv naSej aplikacii pouzivat' na teleportaciu. Po stlaceni
a drzani tlacidla ,, TrackPad* sa ti v aplikdcii zobrazi ukazovatel'. Tento ukazovatel nasmeru;j
na teleportaény bod, alebo na teleportaéna plochu a po pusteni tlacidla sa sem teleportujes.
Tento sposob bude$ musiet’ vyuzivat’ hlavne vtedy, ked’ ti vel'’kost’ tvojej skutocnej hernej

plochy neumoznuje dostat’ sa na niektoré miesta vo virtualnej scéne.
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TriggerButton — Toto tlacidlo bude mat’ v aplikacii viacero pouziti. Hned’ v uvodnej menu
scéne budes pomocou tohto tlacidla interagovat’ s menu a potvrdzovat’ tak vyber laserového
ukazovatela. V d’alSich scénach budes toto tlacidlo pouzivat’ vtedy, ked’ budes chciet’ spustit’
video na TV obrazovke Vv prvej trovni aplikacie alebo na spustenie 360° videa v druhej
urovni. Rovnako toto tla¢idlo umoziuje aj zastavovanie videi a interakciu s menu v scénach,

ktoré si zapne§ pomocou tlacidla ,,Menu*.

GripButton - Grip tla¢idlo bude$ v aplikacii pouzivat’ na interakciu s predmetmi. Pokial
budes$ chciet’ nejaky predmet chytit’ a manipulovat’ s nim, bude§ musiet’ pouzit’ prave toto
tlacidlo. Jednoducho sa predmetu v aplikacii dotknes, stlacis tlacidlo ,,GripButton® a musis
ho drzat’ pocas celej doby, pokial’ chces drzat’ dany predmet. Ak budes chciet’ dany predmet
hodit’, tak to spravis ako v realnom svete. Staci pokial’ sa s predmetom, ktory drzi§ zaZenies,

nasledne pustis tlacidlo ,,GripButton® a dany predmet odhodis z ruky.

System — Toto tla¢idlo nema v tejto aplikacii Specialne vyuzitie, ale ked’ze aplikacia pouziva

SteamVR plugin, tak vyuzivame toto tlacidlo na jeho povodnu funkciu otvorenia SteamUI.
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